
 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 

GIOCO 5 
 

 SEI CAPACE SPOSTANDO DUE 
SOLI FIAMMIFERI, DI FAR SÌ  
CHE IL CANE GUARDI 
DALL’ALTRA PARTE, 
RESTANDO CON LA CODA 
ALZATA? 

 
 
 
 
 
 
 

GIOCO 6 
 
 

a) TOGLIERE DUE FIAMMIFERI LASCIANDO 
UN QUADRATO  GRANDE E UNO PICCOLO. 

 
b) SPOSTARE QUATTRO FIAMMIFERI PER 

OTTENERE TRE QUADRATI CONGRUENTI. 
 
c) SPOSTARE 3 FIAMMIFERI PER OTTENERE 

TRE QUADRATI CONGRUENTI. 
 


